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背景
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1 LangChain / LangGraph

2

3
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目

录



1.1 什么是langchain

11



1.2 LangChain 模块
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智能体将语言模型与

工具结合，创建能够

对任务进行推理、决

定使用哪些工具并迭

代寻求解决方案的系

统。

模型是 agent 的推理

引擎。它们驱动代理

的决策过程，决定调

用哪些工具、如何解

释结果以及何时提供

最终答案。

消息是 LangChain 中

模型上下文的基本单

位。它们代表模型的

输入和输出，携带内

容和元数据，用于在

与 LLM 交互时表示对

话状态。

工具 是 agents 执行

操作的组件。它们通

过允许模型通过定义

明确的输入和输出与

世界交互来扩展模型

的功能。
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1.2 LangChain 模块
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记忆系统能帮助 AI 代

理保留过往交互、学

习反馈并适应用户偏

好，从而在复杂、多

轮任务中提升效率和

用户满意度。

LangChain 实现了一

个流式传输系统来提

供实时更新。渐进式

地显示输出，改善用

户体验

更精细地控制智能体

（Agent）内部的执

行流程。

结构化输出允许 智能

体（agents） 以特定

的、可预测的格式返

回数据。
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Memory 流式传输 中间件 结构化输出



1.2.1 Agents
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1.2.2 Models
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模型初始化



1.2.2 Models
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模型初始化



1.2.2 Models
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模型调用

单样本推理

批量推理



1.2.3 Messages
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模型上下文的基本单位

01 标识消息类型（例如 system、user）

角色

02 表示消息的实际内容（例如文本、图像、音频、文档等）

内容

03 可选字段，例如响应信息、消息 ID 和令牌使用情况

元数据

LangChain 提
供了一种标准消
息类型，可在所
有模型提供商之
间工作，确保无
论调用哪个模型
都能保持一致的
行为



1.2.3 Messages
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消息类型

SystemMessage：告诉模型如何行为并为交互提供上下文

HumanMessage：表示用户输入和与模型的交互

AIMessage： 模型生成的响应，包括文本内容、工具调用和元数据

ToolMessage： 表示工具调用的输出



1.2.3 Messages
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SystemMessage



1.2.3 Messages
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HumanMessage
文本+元消息文本方式



1.2.3 Messages
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ToolMessage



1.2.3 Tools
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创建

名称

工具描述



1.2.3 Tools
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设计原则

l职责单一
l参数设计清晰
l提供足够的描述
l合理使用枚举

❌不好：process_order(action, ...)  # 可创建、更新、取消
✓ 好：create_order(...)、update_order(...)、cancel_order(...)

❌不好：date="20260301"  # 字符串，格式不清
✓ 好：date="2026-03-01"  # ISO 格式，有说明

{
"name": "calculate_shipping",
"description": "计算订单的运费。当用户询问运费或下单时需要计算

运费时调用。需要提供收货地址和商品重量。"
}✅
{

"priority": {
"type": "string",
"enum": ["low", "medium", "high"],
"description": "任务优先级"

}
}✅



1.2.3 Tools
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常见误区

•误区一：提供越多工具越好 正解：工具过多会增加选择复杂度和 
Token 开销，应按需动态加载

•误区二：模型会准确调用工具 正解：需要充分测试和优化工具定义，
模型可能误用工具

•误区三：直接返回原始工具结果 正解：应该格式化和适当压缩，便
于模型理解和使用



1.2.4 Memory
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形式：历史对话形式

通过IMmorySaver进行
管理



1.2.4 Memory
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管理方式：修剪、删除、压缩

总结历史记录中较早的消息，并用摘要替换它
们。

压缩

移除最初或最后的 N 条消息（在调用 LLM 之前）。
修剪

从 LangGraph 状态中永久删除消息。
从会话状态中永久删除消息。

02

01

03

记忆管理
方式



1.2.4 Memory
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删除信息

清除特定信息

清除全部信息



1.2.4 Memory
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摘要



1.2.5 中间件
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作用：细粒度控制Agent



1.2.5 中间件
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Human in the loop
在工具执行之前，暂停代理执行以供人工批准、编辑或拒绝工具调
用。



1.2.5 中间件

32

限制模型调用
限制模型调用的次数，以防止无限循环或成本过高。



1.2.5 中间件
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限制工具调用调用
限制特定工具或所有工具的调用次数。



1.2.5 中间件
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模型回退
当主要模型失败时，自动回退到替代模型。



1.2.5 中间件
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个人信息检测
检测和处理对话中的个人身份信息



1.2.5 中间件
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自定义中间件
可以通过修饰器构建中间件



1.2.6 结构化输出
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作用
以特定的、可预测的格式返回数据



1.2.6 编排
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2.1 Langgraph
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定位：langchian的基座，专注于代理编排



2.1 LangChain VS LangGraph
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LangChain LangGraph

l 构建遵循 模型→工具→响应 的智能体
l 快速交付

l 需要更多监督或人工介入的敏感工作流
l 高度定制或复杂的工作流
l 需要仔细控制延迟和/或成本的应用程序
l 包含确定性与智能体组件的混合工作流

LangChain 和 LangGraph的选用



1 LangChain / LangGraph

2

3
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目

录
AgentScope



3.1 AgentScope 介绍
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3.2 AgentScope模块
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核心模块

类似LangChain Messages

消息与事件

类似LangChain，流程更复杂

智能体

类似LangChain 

Model

管理 agent 的上下文窗口，让长任

务稳定运行。类似LangChain 

Memory

Context



3.1 AgentScope
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核心模块

除了Tools，对MCP、Skills做了更

多的支持

Tool

精细控制 agent 可以执行哪些 tool、

何时执行

权限管理

类似LangChain

中间件

智能体执行环境

Workspace



3.2.1 Agents
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核心接口

l replay （）运行推理-行动循环，返回最终 Msg。如右图



3.2.2 Context（Memory）
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定位：类似langchain memory

把已经从上下文中移除的内容持久化到外部存储，
供 agent 后续检索。

上下文offload

当 token 用量逼近模型上限时，把较早的消息
汇总成一段摘要。

上下文压缩

在过大的工具输出进入上下文之前先截断。
工具结果截断

02

01

03

三种机制



3.2.2 Context（Memory）
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压缩：每次推理步骤前自动执行

判断是否
进行上下
文压缩

阈值判断 切分消息

不同位置
的文本进
行不同的
处理

生成摘要

模型基于
历史交互
信息生成
一份结构
化摘要

Agent全部
token。

计算
toke n s 更新状态

更新对话
上下文



3.2.3 Tools
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MCP



3.2.3 Tools
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Skills

https://skillsmp.com/zh



3.2.3 Tools
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Skills

skillmap上的
“代码检
查”skill



3.2.4 权限管理
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1 LangChain / LangGraph

2

3
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目

录 OpenClaw

AgentScope
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龙虾来了

https://github.com/openclaw/openclaw
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龙虾来了

https://openclaw.ai

https://openclaw.ai/
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OpenClaw特点
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安全性不够
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整体架构
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通过插件实现可扩展性
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通过插件实现可扩展性
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记忆系统：OpenClaw 的灵魂
层级 文件 作用

身份层 SOUL.md 定义 AI 的性格、语调、行为边界

用户层 USER.md 用户的个人资料和偏好

操作层 AGENTS.md 操作指南、工作流程、能力边界

索引层 MEMORY.md 核心信息索引，保持精简

项目层 memory/projects.md 各项目当前状态与待办

基础设施层 memory/infra.md 服务器、API、部署配置速查

经验层 memory/lessons.md 踩过的坑，按严重程度分级

日志层 memory/YYYY-MM-DD.md 每日原始记录
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安装&配置
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配置
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人设配置
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·
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内置技能
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安装技能
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安装技能
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安装第一个 Skill：Tavily
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安装第一个 Skill：Tavily
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安装第一个 Skill：Tavily



1 LangChain / LangGraph

2

3
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目

录 OpenClaw

AgentScope

4 Hermes
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安装第一个 Skill：Tavily
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安装第一个 Skill：Tavily

https://hermes-agent.org/zh/#features 

https://hermes-agent.org/zh/
https://hermes-agent.org/zh/
https://hermes-agent.org/zh/
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Hermes v.s. OpenClaw
维度 Hermes Agent OpenClaw 胜出方

开发者 Nous Research OpenClaw Inc. —

开源协议 MIT Apache 2.0 平手

GitHub Star 60,000+（增速极快） 300,000+（成熟项目） OpenClaw

核心定位 自进化个人智能体 AI 编程助手 各有所长

学习系统 ✅ 内置闭环学习循环 ❌ 无自主学习 Hermes
记忆系统 ✅ 三层持久记忆 + FTS5 ⚠ 基础上下文 Hermes

技能自创 ✅ 自动创建 + 迭代 ❌ 依赖手动配置 Hermes

运行模式 后台持续运行（daemon） 按需启动 Hermes
消息平台 14+ IM 平台 IDE为主 Hermes

IDE 集成 ⚠ 基础支持 ✅ 深度集成 VS Code 等 OpenClaw

模型支持 200+（含国产模型） 主流商业模型 Hermes
安全模型 五级权限管控 + 沙箱 基础沙箱 Hermes

数据存储 完全本地 SQLite 云端 + 本地混合 Hermes

安装难度 一行命令 一行命令 平手

社区成熟度 快速成长中 非常成熟 OpenClaw

插件生态 成长中（MCP + 技能市场） 丰富（大量第三方） OpenClaw



本节复习
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❑ Langchain / LangGraph

❑ AgentScope

❑ OpenClaw

❑ Hermes
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